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VIRTUELNI IDENTITET I 
MEDIJSKE OPSENE – ISTINA 

PRIVIDA, PRIVID ISTINE
Sa­že­tak: U ovom ra­du po­ku­ša­va­ju se pro­na­ći mo­gu­ći od­go­vo­ri na pi­
ta­nja da li su vir­tu­el­ni iden­ti­tet i „cyber re­a­lity“ eg­zi­sten­ci­ja sa­mo me­
dij­sko–teh­ni­ci­stič­ke op­se­ne ili po­ja­ve stvo­re­ne po me­ri čo­ve­ka ko­ji bi 
že­leo da pre­va­zi­đe pro­stor­ne, vre­men­ske i is­ku­stve­ne, psi­ho­lo­ške okvi­
re, i po­sred­stvom skro­je­nog, hi­brid­nog iden­ti­te­ta i ko­mu­ni­ci­ra­nja pot­
po­mog­nu­tih na­pred­nim kom­pju­ter­skim teh­no­lo­gi­ja­ma, us­po­sta­vi ve­zu 
sa ono­stra­nim (tran­scen­dent­nim)? U sve­tlu re­le­vant­nih kri­tič­ko - te­o­
rij­skih i fi­lo­zof­skih raz­ma­tra­nja, pro­mi­šlja­ju se iden­ti­tet i de­la­nje po­je­
din­ca, tra­di­ci­o­nal­no shva­će­ni, kao čvr­ste, po­stup­no gra­đe­ne i re­la­tiv­no 
po­sto­ja­ne ka­te­go­ri­je, u od­no­su na ne­sta­bil­na, pro­men­lji­va i kon­stru­i­sa­
na svoj­stva sa­vre­me­nog me­dij­ski pro­jek­to­va­nog iden­ti­te­ta, ko­ji pred­sta­
vlja ide­a­li­zo­va­nu ver­zi­ju sop­stva i de­la­nja ko­ji se naj­čeč­će ne po­kla­pa­ju 
jed­no sa dru­gim. Ove po­ja­ve po­seb­no se te­o­rij­ski sa­gle­da­va­ju ana­li­zom 
sa­dr­ža­ja i for­mi vir­tu­el­nog ko­mu­ni­ci­ra­nja po­sred­stvom in­ter­ak­tiv­nih i 
3D (tro­di­men­zi­o­nal­nih) in­ter­net saj­to­va („Fa­ce­bo­ok“, „Se­cond li­fe”), 
ali i pra­će­njem mo­guć­no­sti i uti­ca­ja si­mu­li­ra­ne stvar­no­sti na pro­ces 
spek­ta­ku­la­ri­za­ci­je sve­sti i do­ži­vlja­je ko­je po­je­din­ci ima­ju o se­bi i o  

stvar­no­sti ko­ja ih okru­žu­je. 

Ključ­ne re­či: vir­tu­el­ni iden­ti­tet, si­mu­li­ra­na stvar­nost (cyber re­a­lity), 
vir­tu­el­no ko­mu­ni­ci­ra­nje, ma­s-me­di­ji, spek­ta­ku­la­ri­za­ci­ja sve­sti

U pot­pu­no iz­o­kre­nu­tom sve­tu, isti­ni­to je mo­me­nat la­žnog.

(Gi Debor, Dru­štvo spek­ta­kla)

Čo­vek je­ste ono što ni­je, a ni­je ono što je­ste, jed­na je od sva­ka­
ko naj­pro­vo­ka­tiv­ni­jih vi­zi­o­nar­skih mi­sli, ko­ju je u du­hu Marks-
He­ge­lo­ve di­ja­lek­ti­ke, svo­je­vre­me­no u svo­me de­lu Prin­cip na­da 
(1981), iz­re­kao Ernst Bloh (Ernst Bloch), iz­gra­đu­ju­ći svo­je fi­
lo­zof­ske ide­je na ana­li­zi ka­te­go­ri­ja uto­pi­je i na­de, i sma­tra­ju­ći 
ih te­melj­nim po­kre­tač­kim prin­ci­pa ko­ji čo­ve­ka na­go­ne da, uvek 
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iz­no­va, pre­i­spi­tu­je gra­ni­ce svo­jih mo­guć­no­sti i pro­ši­ru­je ho­ri­
zon­te sop­stve­ne eg­zi­sten­ci­je. Čo­vek je u nje­go­vom fi­lo­zofskom 
sistemu, pred­sta­vljen kao bi­će mo­guć­no­sti, ne­za­vr­še­no i otvo­re­
no pre­ma neo­t­kri­ve­nom, kao što je tzv. po­zi­tiv­na uto­pi­ja, shva­
će­na kao bit biv­stva usme­re­nog pre­ma raz­vit­ku, za­pra­vo, bi­va­nje  

pre­ma bu­duć­no­sti kao još–ne–biv­stvu. 

Ove Blo­ho­ve mi­sli, či­ni se, vi­še ne­go ika­da po­sta­ju ak­tu­el­ne u 
vre­me­nu teh­no­lo­ške una­pre­đe­no­sti i sve­pri­sut­no­sti me­di­ja ma­
sov­nog ko­mu­ni­ci­ra­nja, ko­ji su raz­vi­ja­njem raz­li­či­tih ob­li­ka ko­
mu­ni­ka­tiv­ne prak­se, na­ro­či­to po­sred­stvom in­ter­ak­tiv­nih i 3D 
internet sajtova (Fa­ce­bo­ok, Se­cond li­fe), u toj me­ri ino­vi­ra­li 
oblast ljud­ske ko­mu­ni­ka­ci­je, da su do­pri­ne­li us­po­sta­vlja­nju iz­
me­nje­nog od­no­sa pre­ma pi­ta­nji­ma lič­nog iden­ti­te­ta, tra­di­ci­o­nal­
no pro­mi­šlja­nog na re­la­ci­ji iz­me­đu su­bjek­ta i mi­šlje­nja pre­ma 
objek­tiv­noj re­al­no­sti i spo­lja­šnjoj da­to­sti, i do­pri­ne­li nje­go­voj 
frag­men­ta­ri­za­ci­ji i uslo­žnja­va­nju. Na­su­prot po­je­di­nač­nog, po­
stup­no iz­gra­đi­va­nog, lič­nog i fi­zič­kog iden­ti­te­ta, u sa­dej­stvu sa 
kom­pju­ter­skim soft­ve­rom, na­sta­je vir­tu­el­ni (cyber) iden­ti­tet kao 
hi­brid­na, teh­no­lo­ška kon­struk­ci­ja ko­ja mo­že, i ne mo­ra, ima­
ti bi­lo ka­kvih slič­no­sti sa stvar­nom (ljud­skom) oso­bom kao  

nje­go­vim kre­a­to­rom. 

Po­je­di­nac bi, da­kle, po­stup­kom tre­nut­ne iden­ti­tet­ske iz­grad­
nje i vir­tu­e­li­za­ci­jom sop­stve­nog ega, mo­gao bi­ti, ne ono što 
je­ste, već ono što bi po­sred­stvom mas-me­di­ja i kom­pju­ter­
ske si­mu­la­ci­je (pro­jek­ci­je) mo­gao da po­sta­ne. Čo­vek bi mo­
gao bi­ti ne tu gde je­ste, pro­stor­no i vre­men­ski, već ta­mo gde 
bi, po­sred­stvom vir­tu­el­ne si­mu­la­ci­je, po­že­leo da bu­de. Hi­brid­
ni iden­ti­tet i ljud­sko de­la­nje po­sta­ju, ta­ko, vir­tu­el­na na­do­grad­
nja re­al­nih ogra­ni­če­nja i ne­do­sta­ta­ka, ko­jom se po­ku­ša­va­ju 
pre­va­zi­ći te­le­sna, du­hov­na, so­ci­jal­na, psi­ho­lo­ška,   pro­stor­na i 
vre­men­ska ogra­ni­če­nja. Osta­je, me­đu­tim, ne­do­u­mi­ca da li je 
reč o po­kre­tač­koj, po­zi­tiv­noj uto­pi­ji i ote­lo­tvo­re­nju Blo­ho­vog 
prin­ci­pa na­de ko­ji su­bjek­ta usme­ra­va ka do­se­za­nju ide­je ono­
stra­nog, neo­t­kri­ve­nog, još-ne-biv­stvu­ju­ćeg, ili o me­dij­skoj 
dis­to­pi­ji, kao ne­ga­tiv­noj uto­pi­ji ko­ja mi­šlje­nju od­u­zi­ma obe­
lež­ja su­bjek­tiv­no­sti, one­mo­gu­ću­ju­ći po­je­di­nač­no pre­va­zi­la­že­
nje gra­ni­ca em­pi­rij­skog is­ku­stva i pre­la­zak u sfe­ru de­lo­va­nja  

Kan­to­ve tran­scen­den­tal­ne uobra­zi­lje?

Go­vo­re­ći o pro­ce­su ki­bor­gi­za­ci­je, ko­jim se re­la­ti­vi­zu­je iden­ti­tet 
u ra­ni­jem smi­slu re­či i us­po­sta­vlja­njem in­ter­ak­ci­je iz­me­đu ma­
šin­skih i ljud­skih or­ga­ni­za­ma, do­pri­no­si na­sta­ja­nju mul­ti­pli­fi­ko­
va­nog i frag­men­ti­zo­va­nog iden­ti­te­ta, Div­na Vuk­sa­no­vić sma­tra 
da „vir­tu­e­li­za­ci­ja ega, nje­go­vo čul­no pro­du­ža­va­nje i re­de­fi­ni­
sa­nje u ka­rak­te­ri­stič­nim saj­ber sve­to­vi­ma In­ter­ne­ta, po­sred­
stvom di­gi­ta­li­za­ci­je spro­ve­de­ne kroz (mno­go­broj­ne) du­pli­ci­te­te 
jastva izvedene u 3D teh­no­lo­gi­ji, otva­ra mo­guć­nost one vr­ste 
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teh­nič­ke re­pro­du­ci­bil­no­sti, ko­ja u post­me­dij­skom i post­hu­ma­
nom am­bi­jen­tu pro­duk­ci­je no­vih kul­tur­nih soft­ve­ra, kre­i­ra ta­kve 
ego–relaci­je, kao i di­na­mi­ku   nji­ho­vih od­no­sa, ko­ji u ra­ni­jim 
vre­me­ni­ma ni­su bi­li za­mi­sli­vi: em­pi­rij­sko ja, u stva­ri, ovim stu­
pa u in­ter­ak­ci­je s vir­tu­el­nim Ja, ko­je opet mo­že bi­ti bes­kraj­no ra­
zno­li­ko i mno­štve­no (mul­ti­pli­fi­ko­va­no), či­ne­ći jed­nu vi­še­stru­ku 
di­na­mič­ku re­la­ci­ju, či­je po­sto­ja­nje/po­na­ša­nje dik­ti­ra­ju naj­no­vi­ji 

teh­no­lo­ški i tr­ži­šni tren­do­vi“. 

In­ter­net sajt Se­cond li­fe i mo­de­li ko­mu­ni­ci­ra­nja i vir­tu­el­ne iden­
ti­tet­ske iz­grad­nje uče­sni­ka ko­mu­ni­ka­ci­je raz­vi­je­ni na ovom saj­
tu, to di­rekt­no i po­tvr­đu­ju, uve­ra­va­ju­ći nas da ži­vi­mo u vre­me­nu 
me­dij­skog spek­ta­kla i stvar­no­sti di­gi­tal­nih uto­pi­ja i me­dij­sko-
teh­ni­ci­stič­kih op­se­na. Za raz­li­ku od Fa­ce­bo­ok-a, ko­ji je pr­ven­
stve­no za­mi­šljen kao vid so­ci­jal­nog po­ve­zi­va­nja, kom­pju­ter­
skog umre­ža­va­nja i raz­me­nji­va­nja po­ru­ka sa bli­skim oso­ba­ma, 
kre­i­ra­njem lič­nih pro­fi­la, ko­ji naj­če­šće, ma­da ne i po pra­vi­lu, 
ozna­ča­va­ju re­al­no po­sto­je­će oso­be, po­se­ti­o­ci­ma in­ter­net saj­ta 
Se­cond li­fe omo­gu­će­no je da iz­vr­še in­kar­na­ci­ju sop­stve­nog Ja, 
stva­ra­njem svog di­gi­tal­nog dvoj­ni­ka – ava­ta­ra, ko­ji mo­že da se 
po­du­da­ra sa nji­ho­vim re­al­nim ži­vo­tom i sop­stvom, a mo­že i da 
pred­sta­vlja ver­zi­ju iz­mi­šlje­nog, al­ter­na­tiv­nog, iden­ti­te­ta, ko­ji se 
ve­zu­je za vir­tu­el­no po­sto­je­će oso­be či­ji se „dru­gi ži­vot“ od­vi­ja u 

pro­sto­ru za­mi­šlje­ne cyber re­a­lity eg­zi­sten­ci­je.   

Who will you be? (Ko će­te bi­ti?), jed­na je od mo­guć­no­sti ko­
ja se otva­ra po­sred­stvom vir­tu­el­nog du­pli­ci­ra­nja sop­stve­nog Ja 
i kre­i­ra­njem nad­stvar­nog vi­zu­e­li­zo­va­nog (sli­kov­nog) iden­ti­te­
ta, a ko­ri­šće­njem na­pred­nih for­mi ko­mu­ni­ci­ra­nja, tro­di­men­zi­
o­nal­ne ra­ču­nar­ske gra­fi­ke i pri­ka­zi­va­njem su­bje­ka­ta-obje­ka­ta 
po­mo­ću ge­o­me­trij­ske tran­sfor­ma­ci­je i 3D vi­zu­e­li­za­ci­je, po­se­ti­
o­ci­ma ovog saj­ta je omo­gu­će­no da osmi­šlja­va­ju vir­tu­el­ni ži­vot 
sop­stve­nog ava­ta­ra u cyber pro­sto­ru ko­ji pre­va­zi­la­zi gra­ni­ce 
nji­ho­vog em­pi­rij­skog is­ku­stva. Tu sve­o­bu­hvat­nu vi­zu­e­li­za­ci­ju 
ostvarenu izumom ve­li­ke op­ti­ke za­me­ne i primenom ho­ri­zon­
ta za­me­ne, ko­ji ob­ja­vlju­je pre­va­gu me­dij­ske per­spek­ti­ve nad 
per­spek­ti­vom re­al­nog pro­sto­ra i vre­me­na, Pol Vi­ri­lio (Vi­ri­lio) 
sma­tra va­žnim aspek­tom vir­tu­a­li­za­ci­je, a sa­mu „vir­tu­el­nu re­
al­nost“ de­fi­ni­še kao pro­ši­re­nje op­tič­kog obi­ma iz­gle­da re­al­nog 
sve­ta. Di­gi­tal­ni ži­vot ava­ta­ra i oso­be­no­sti nje­go­vog biv­stva, od­
vijaju se u cyber pro­sto­ru, u ko­me je je­di­no ogra­ni­če­nje ima­
gi­na­ci­ja nje­go­vog fi­zič­kog tvor­ca. Di­gi­tal­ni dvoj­nik – ava­tar u 
„dru­gom ži­vo­tu“, po­put stvar­ne (fi­zič­ke) oso­be, ko­mu­ni­ci­ra sa 
dru­gi­ma, oba­vlja raz­li­či­te po­slo­ve, is­tra­žu­je, raz­vi­ja broj­na in­
te­re­so­va­nja, ne­gu­je po­se­ban stil ode­va­nja, osmi­šlja­va sop­stve­
ni ži­vot­ni pro­stor, po­se­ću­je raz­li­či­te kul­tur­ne do­ga­đa­je, pu­tu­je 
i stu­pa u in­tim­ne emo­tiv­ne od­no­se sa dru­gim oso­ba­ma. Ipak, 
nje­gov lič­ni iden­ti­tet je sa­mo frag­men­ti­zo­va­na, mul­ti­me­di­jal­na 
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sli­ka, od­sjaj ne­kog dru­gog „re­al­nog“ ja­stva, di­gi­tal­na me­dij­ska 
ma­tri­ca lišena su­štin­skih svoj­sta­va, za­sno­va­na na spo­lja­šnjoj  

za­vo­dlji­vo­sti pri­vi­da.  

Postati sopstveni ava­tar, di­gi­tal­no se in­kar­ni­ra­ti u iden­tič­nu ili 
pot­pu­no dru­ga­či­ju oso­bu, zna­či, pri­vid­no is­ko­ra­či­ti iz okvi­ra „re­
al­ne“ eg­zi­sten­ci­je i svih nje­nih ogra­ni­če­nja, ali i pre­va­zi­ći gra­ni­ce 
lič­nog, po­stup­no gra­đe­nog, tran­svre­men­ski us­po­sta­vlja­nog iden­
ti­te­ta. Ne do­vo­de li nas, me­đu­tim, efek­ti di­gi­tal­ne stvar­no­sti 3D 
teh­no­lo­gi­ja i mo­de­li vir­tu­el­ne iden­ti­tet­ske iz­grad­nje, do lu­cid­nih 
Bo­dri­ja­ro­vih (Ba­u­dril­lard) za­pa­ža­nja o tro­di­men­zi­o­nal­no­sti si­
mu­la­kru­ma, ko­ji je u pro­iz­vod­nji sve stvar­ni­jeg stvar­nog, po­stup­
kom umno­ža­va­nja uza­stop­nih di­men­zi­ja, do­pri­neo na­sta­ja­nju 
ne­če­ga što pre­ten­du­je da po­sta­ne isti­ni­ti­je od sa­me isti­ne, a što je  

de­fi­ni­sa­no kao nad­stvar­nost? 

Go­vo­re­ći o op­sed­nu­to­šću sa­vre­me­nog su­bjek­ta za udva­ja­njem 
sop­stve­nog Ja i te­žnja­ma za ma­te­ri­ja­li­za­ci­jom dvoj­ni­ka po­stup­
kom klo­ni­ra­nja, što bi se mo­glo do­ve­sti u ve­zu sa kre­i­ra­njem 
sop­stve­nog di­gi­tal­nog dvoj­ni­ka -  ava­ta­ra, Bo­dri­jar sma­tra da 
ima­gi­nar­na moć su­bjek­ta i bo­gat­stvo nje­go­vog za­mi­šlje­nog 
dvoj­stva, upra­vo i tre­ba da bu­du ute­me­lje­ni na nje­go­voj ne­ma­
te­ri­jal­no­sti i na či­nje­ni­ci da ono je­ste i da osta­je sa­mo fan­ta­
zam. „Sva­ko mo­že da sa­nja i mo­ra da je ce­log ži­vo­ta sa­njao o 
ne­kom du­pli­ka­tu ili ne­kom sa­vr­še­nom umno­že­nju svo­ga bi­ća, 
ali to ima sa­mo sna­gu sna i uni­šta­va se že­ljom da se san si­lom  

pre­ne­se u stvar­nost.“ 

Mo­de­li vir­tu­el­ne iden­ti­tet­ske iz­grad­nje i udva­ja­nja su­bjek­ta kre­
i­ra­njem di­gi­tal­nog dvoj­ni­ka, raz­vi­je­ni na in­ter­net saj­tu Se­cond 
li­fe po­sred­stvom na­pred­nih kom­pju­ter­skih 3D teh­no­lo­gi­ja, otva­
ra­ju no­ve mo­guć­no­sti u is­pi­ti­va­nju gra­ni­ca lič­nog iden­ti­te­ta, kao 
mul­ti­di­men­zi­o­nal­nog fe­no­me­na i upu­ću­ju na nje­go­vu otvo­re­
nost i nedovršenost. Ako je a pri­o­ri od sve­sti o se­bi, oslo­nje­noj 
na pam­će­nje, sa­zda­na ne­či­ja lič­nost, i ako je ona u pri­rod­noj po­
ve­za­no­sti sa te­lom i nje­go­vim pro­men­lji­vim fi­zič­kim svoj­stvi­ma 
i sa­ma pro­men­lji­va, da li to zna­či da se to­kom ži­vo­ta, po­je­di­nač­
na lič­nost kao svest o se­bi, is­klju­či­vo mo­že sa­mo­re­a­li­zo­va­ti u  

sa­dej­stvu sa vla­sti­tim te­lom? 

Da li su slu­ča­je­vi vir­tu­el­nog umno­ža­va­nja su­bjek­ta i stva­ra­nja 
di­gi­tal­nih, ne­te­le­snih dvoj­ni­ka, ava­ta­ra, za­pra­vo, po­ku­šaj pre­
va­zi­la­že­nja sop­stve­nih te­le­snih ogra­ni­če­nja i gra­ni­ca is­ku­stva u 
ve­či­toj po­tra­zi za neo­t­kri­ve­nim, ili je reč o svo­je­vr­snoj spek­ta­
ku­la­ri­za­ci­ji sve­sti, ko­ja, po­sred­stvom ko­mpju­ter­ske si­mu­la­ci­je 
i 3D vi­zu­e­li­za­ci­je, vo­di ka vred­no­snom iz­o­kre­ta­nju iz­me­đu su­
bjek­tiv­nog na­či­na mi­šlje­nja i she­ma­ti­zo­va­ne sve­sti, ori­gi­na­la i 
ko­pi­je, ide­je i sli­ke, bu­kval­nog i ap­strakt­nog, re­al­nog i vir­tu­el­nog 
„ja“? Mo­žda bi od­go­vo­re na ova pi­ta­nja mo­gli da pro­na­đe­mo u 
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pro­roč­kim mi­sli­ma Ža­na Bo­dri­ja­ra: „Svi mi ži­vi­mo od jed­nog 
be­so­muč­nog ide­a­li­zma smi­sla i ko­mu­ni­ka­ci­je, od jed­nog ide­a­li­
zma ko­mu­ni­ka­ci­je pu­tem smi­sla, i u toj per­spek­ti­vi za­i­sta nam  

pre­ti ka­ta­stro­fa smi­sla“. 

U stvar­nom sve­tu ne­stvar­nih mo­guć­no­sti, iz­gle­da da su sa­
mo pri­vi­di be­smrt­ni, kao i da je na­stu­pi­la vir­tu­el­na de­struk­ci­
ja utvr­đe­nog po­ret­ka smi­sla, ozna­ča­va­ju­ći nje­gov sko­ra­šnji 
kraj. Ili smi­sla, za­pra­vo, ni­ka­da ni­je ni bi­lo, a sve su to bi­li  

sa­mo pri­vi­di i sen­ke?
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VIR­TUAL IDEN­TITY AND ME­DIA IL­LU­SION –  
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Abstract

This work tri­es to an­swer the qu­e­sti­on whet­her the exi­sten­ce of  vir­tual 
iden­tity and cyber re­a­lity are only the most de­ve­lo­ped me­dia sphe­re or 
the pro­ducts ma­de ac­cor­ding to  man’s need. The man wants to over­co­
me spa­tial, ti­me and ex­pe­ri­en­ce fra­mes and to co­me in to­uch with the 
ot­her world (tran­scen­den­tal) using the ta­i­lor­ma­de, hybrid iden­tity and 
com­mu­ni­ca­ting via com­pu­ter tec­hno­logy. The world of re­le­vant cri­ti­cal-
the­o­re­ti­cal and phi­lo­sop­hi­cal un­der­stan­ding con­fronts the iden­tity and 
the work of one hu­man be­ing tra­di­ti­o­nally un­der­stood as a well ba­sed 
ca­te­gory with un­sta­ble and chan­ga­ble cha­rac­te­ri­stics of the iden­tity cre­
a­ted by the me­dia. The lat­ter men­ti­o­ned iden­tity pre­sents the idealized 
ver­sion of the cre­a­tion and its work that do not match each ot­her. Tho­se 
phe­no­me­na are the­o­re­ti­cally analysed thro­ugh vir­tual com­mu­ni­ca­tion 
via interactive and 3 D In­ter­net si­tes (Fa­ce­bo­ok, Se­cond li­fe), but al­
so fol­lo­wing the in­flu­en­ce of si­mu­la­ted re­a­lity on the pro­cess of spe­
cu­la­ted con­sci­en­ce and the ex­pe­ri­en­ce that in­di­vi­du­als ha­ve re­gar­ding  

them­sel­ves and the re­a­lity.

Key words: Vir­tual iden­tity, cyber re­a­lity, vir­tual com­mu­ni­ca­tion, 
mass-me­dia, spec­ta­cu­la­ri­sa­tion of con­sci­o­u­sness


